CLUB DEPORTIVO HOYO 20

HOYO 20 LIVE
GUIA RAPIDA
PARA JUGADORES

Coémo acceder a tu tarjeta, elegir
marcador, anotar los hoyos y finalizar ™ )] Club Deportivo Hoyo 20
correctamente.

Stableford
AMARILLA GOLF P&P

PAR 3

Hoyo 18 _. e

~—

TARJETA FINALIZADA
Tu anotacion ha quedado bloqueada.

v/ ANOTACION FINALIZADA

La organizacién puede reabrirla si necesita una correccion.

No necesitas instalar ninguna aplicacién. Hoyo 20
Live funciona directamente desde hoyo20.com en
el navegador de tu movil.
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Club Deportivo Hoyo 20 Hoyo 20 Live - Acceso

1 Entra en el Area de socios y abre tu tarjeta

Desde la web del Club, abre el mend, entra en Area de socios e identificate con tu nimero de
licencia federativa y tu contrasefa.

11:26 w56 € 1:27 w56 € 11:28 w56 €

Club Deportivo Hoyo 20 = Menu

Club Deportivo Hoyo 20 = Menu ‘ Q Club Deportivo Hoyo 20 ‘ = Menu

Area de socios

Accede con tu nimero de licencia federativa y tu
contrasefa personal. Cambiar contraseia Cerrar sesién

Inicio Cookies

Circuito

Torneos Extra

4 7\
Resultados
HOYO 20 LIVE
Noticias o s MI TARJETA
e Iniciar sesion
Area de socios Tu acceso privado a Hoyo 20 Live. Sélo

Numero de licencia federativa
puedes abrir tu propia tarjeta.

Historia del Club
PACHANGA DE PRUEBA

Golf en el cielo

Contrasefia 24/09/2026 - AMARILLA GOLF P&P
Patrocinadores Flight 1
Aviso legal \ Y,
Privacidad [ Solicitar acceso ]
[ He olvidado mi contraseia ] SOLO PARA sOCIOS
Py o LOS “PROS” TAMBIEN
hoyo20.com C @A hoyo20.com cC QA LLORAN
< @ + (1 .oe < ﬂ] + (] oo < > 9 oyo20com & e
1. Menu - Area de socios. 2. Introduce licencia y contrasefia. 3. En MI TARJETA, pulsa ABRIR Ml
TARJETA.

Importante: el acceso es privado. Cada socio solo puede abrir su propia tarjeta Live.
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Club Deportivo Hoyo 20

Hoyo 20 Live - Antes de empezar

2 Elige expresamente a quién vas a marcar

Antes de jugar, todos los jugadores presentes deben elegir a otro jugador del flight como
marcador. Esta eleccion también es obligatoria en un flight de dos jugadores.

PACHANGA DE PRUEBA
AMARILLA GOLF P&P

Flight 1

ANTES DE EMPEZAR
Elige a quién vas a marcar

Todos los jugadores presentes deben elegir
expresamente a quién marcan. También en un flight de
dos jugadores debes seleccionar al otro jugador. Las
pantallas del flight se sincronizan automaticamente.

JUGADOR DEL FLIGHT

HCP 19,6 - HCJ 8

MARCAR A ESTE JUGADOR

NN PREFSFNTANDN

1. Pulsa MARCAR A ESTE JUGADOR en la persona cuya
tarjeta vas a llevar.

expresamente a quién marcan. También en un flight de
dos jugadores debes seleccionar al otro jugador. Las

pantallas del flight se sincronizan automaticamente.
JUGADOR DEL FLIGHT

v MARCAS A JUGADOR DEL FLIGHT

MARCADOR ASIGNADO

Syt TU TARJETA

Marc

FLIGHT PENDIENTE
Esperando a que todos los jugadores presentes

2. La pantalla confirma a quién marcas y espera al resto
del flight.

No empieces hasta que el flight esté preparado. Las pantallas se sincronizan automaticamente

conforme cada jugador realiza su eleccién.
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Club Deportivo Hoyo 20 Hoyo 20 Live - Inicio

3 Inicia el flight cuando llegue el momento

Cuando todos los jugadores presentes tengan marcador, aparecera el estado FLIGHT
PREPARADO. Basta con que un solo jugador pulse INICIAR FLIGHT; el inicio afecta a todo el grupo.

INICIAR FLIGHT

Con que un solo jugador pulse este botdn, comienza todo
el flight.

REGLA HORARIA. El juego solo puede iniciarse desde 10 minutos antes de la hora oficial de salida del

flight.
Ejemplo: salida 09:00 -» Hoyo 20 Live permite iniciar desde las 08:50. Antes de ese momento, el

servidor bloquea el inicio.

Consejo: puedes acceder antes para comprobar tu tarjeta y tu flight. La limitacién afecta al inicio del
juego.
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Club Deportivo Hoyo 20 Hoyo 20 Live - Anotacién

4 Anota cada hoyo: tu resultado y el de tu marcado

En cada hoyo aparecen dos bloques: tu
tarjeta y la del jugador al que marcas.
Selecciona los golpes de ambos antes de
continuar.

Botones principales

1 a 7: selecciona directamente los golpes.

OTRO: introduce manualmente un valor B
superior. F 3
HCP 20,5 - HCJ 9 - 0 en este hoyo 0
-: usa la raya cuando corresponde GOLPES EN ESTE HOYO
levantar la bola.
2 3 4 5
GUARDAR: conserva el hoyo actual.
GUARDAR Y SIGUIENTE: guarda y avanza.
6 7 OTRO -
J . 3
J

B I R

GOLPES EN ESTE HOYO

2 3 4 5

6 7 OTRO -

GUARDAR GUARDAR Y SIGUIENTE »

Navegacion: los circulos numerados de la parte superior permiten revisar el estado de los hoyos y
volver a uno anterior si necesitas corregirlo.

Club Deportivo Hoyo 20 - hoyo20.com 417



Club Deportivo Hoyo 20 Hoyo 20 Live - Casos especiales

5 Mas de 7 golpes y resultados que no coinciden

s Stableford
J 3 AMARILLA GOLF P&P
HCP 19,6 - HCJ 8 - 0 en este hoyo 0 =
PAR 3 -
GOLPES EN ESTE HOYO H y 4 «)LIVE
oyo4 . ILIVE
1 2 3 4 5
0 0 3 4 5 6 7 8 9 10 11
6 7 OTRO = p
. g . . .2 .
F S — - 1/18
HCP 20,5 - HCJ 9 - 0 en este hoyo 4

GOLPES EN ESTE HOYO

1 2 3 4 5
hoyo20.
oyo20.com 6 7 OTRO _
AV v
J 3
MR = AP, _creoeneeney. 7
1 2 3 GOLPES EN ESTE HOYO
ABC DEF
4 5 6
GHI JKL MNO
= & = <HOYO 3 || GUARDAR GUARDAR Y SIGUIENTE »
A. Para anotar mas de 7 golpes, pulsa OTRO y escribe el B. Un circulo rojo con ! identifica un hoyo con
valor con el teclado numérico. discrepancia entre las dos anotaciones.

Una discrepancia no se debe ignorar. Volved al hoyo sefialado, comprobad el resultado real y corregid
la anotacién hasta que ambas tarjetas coincidan.
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Club Deportivo Hoyo 20 Hoyo 20 Live - Revisién final

6 Resuelve todo antes de finalizar

6 7 OTRO -
JUGADOR MARCADO
JUGADOR MARCADO
J 19 3
HCP 19,6 - HCJ 8 - 0 en este hoyo 47
J v Resultado contrastado

GOLPES EN ESTE HOYO SHLFES EN ESTRROYR

6 7 OTRO =

«HOYO 3 GUARDAR GUARDAR Y SIGUIENTE »

6 7 OTRO -

«HOYO 17 GUARDAR GUARDAR H18 v

TODO CUADRA

Estan completos y contrastados los 18 hoyos.

! HAY RESULTADOS QUE NO COINCIDEN

Revisa los hoyos marcados con !: 2.

Ademas faltan resultados por completar en: 3, 4, 5,6, 7, 8, 9,
10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18. FINALIZAR TARJETA

1. El aviso rojo indica qué hoyos no coinciden y cuales 2. Cuando los 18 hoyos estén completos y contrastados
estan todavia incompletos. aparecera TODO CUADRA.

Solo entonces pulsa FINALIZAR TARJETA. El cierre normal no estara disponible mientras existan datos
sin completar o resultados que no coincidan.
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Club Deportivo Hoyo 20 Hoyo 20 Live - Tarjeta entregada

7 Confirma y comprueba que ha quedado finalizada

Club Deportivo Hoyo 20

JUGADOR MARCADO

Stableford

AMARILLA GOLF P&P

PAR 3

Hoyo 18 v /

S ——

¢Finalizar tu anotacion? Después

quedara bloqueada. TARJETA FINALIZADA

Tu anotacion ha quedado bloqueada.

v/ ANOTACION FINALIZADA

La organizacion puede reabrirla si necesita una correccion.

Cancelar OK

1. Pulsa OK solo cuando hayas revisado todo: después 2. TARJETA FINALIZADA confirma que la entrega se ha
la anotacién quedara bloqueada. completado correctamente.

Después de finalizar ya no podrds modificar la tarjeta. Si se detecta una incidencia, la organizacién
puede reabrirla expresamente para realizar una correccion.

LISTO: tu tarjeta Hoyo 20 Live ha quedado entregada correctamente.
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